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HATTINGEN

Bezeichungen:

Kante Ecke

Mitte

' Der Wurfel wird Ebene fur Ebene und nicht Seite fur Seite gelost!
|
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Schritte zum Losen: 1 2 3 4
N—N B N

Schritt 1: WeilRes Kreuz

Schritt 2: Weile Seite 7 v

5

~

Schritt 3: Ebene 2 (mittlere Ebene)

v

ﬁe

Schritt 3;: Gelbes Kreuz
Schritt 4: Gelbe Kanten
Schritt 5: Gelbe Ecken positionieren

Schritt 6: Losen (Gelbe Ecken drehen)
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. . Die zu dir Wird in
Dieses Symbol bedeutet: zeigende Ebene Pfeilrichtung gedreht.

Schritt 1 - WeiRes Kreuz:
v X

Die Kantenfarben stimmen
mit den Mitten Uberein.

' Der Schritt erfolgt intuitiv und muss gelbt werden!
|

Q Tipps:
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Schritt 2 - Weie Seite: HATTINGEN

v *

Die Farben der Ecken der Ebene 1
stimmen mit den Mitten und Kanten uberein.

Algorythmus 1:

' Lies zuerst das Vorgehen und drehe erst dann, wenn die Anleitung das vorgibt!
|

Anti:

- ‘ .
- Ll

Vorgehen:

1. Halte den Wiirfel so: 2. Ecke mit Weil auf
Gelber Ebene suchen:

3. Ecke zur farblich passenden Seite
bringen und nach vorne rechts halten:

Gelbe Seite oben
Ecke mit Weil}

Weile Seite unten

v n

4. Algorythmus 1 "Anti" so oft ausfiihren, . Widerhole die Schritte 1- 4, bis die weille
bis die Ecke an ihrer Position sitzt (bis zu 5 Mal) Seite und damit auch die Ebene 1 geldst sind.

Sollte keine Ecke mit Weil} in der oberen Ebene zu finden sein, suche eine falsch eingesetzte in der weillen Eben.
Halte die falsche Ecke unten rechts und flhre einmal den "Anti" Algorythmus aus.

Falsch eingesetzte a Algorythmus a

Weile Ecke " o
Anti Weiter mit Schritt 3
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Schritt 3 - mittlere Ebene: pATTINGEN
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Ziel:

. UngelGste Kanten in
Ebene 2 gelost Ebene 2

Algorythmen 2:

Ecke Links einfligen:

A
Y

»| [A < »

N ra ﬁ\ P
"Anti" mit der Linken Hand l Anti

Cube drehen, sodass die
linke Seite vorne ist.

2 2- Ecke Rechts einfligen:

- A » == A

A

Anti "Anti" mit der Linken Hand

Cube drehen, sodass die
rechte Seite vorne ist.

1 " Halte den Wiirfel so: 2. Suche eine Kante 3. Dreh die Kante so, dass die Farbe
ohne Gelb mit der Mitte Ubereinstimmt
Gelbe Seite oben ‘ ‘
Kante ohne Gelb
Weilte Seite unten
v b 4
Drehe Algorythmus 2.1 Drehe Algorythmus 2.2 5.

um die Ecke links einzufiigen  um die Ecke rechts einzufligen Wiederhole Schritte 14 fiir alle Kanten ohne Gelb.

falschen Slot in der Ebene 2 liegt, ersetze
~ | sie mit dem Algorythmus 2.1 durch eine
vome haiton vorn haten Kante mit Gelb.

Bilder: The Cubing Bible (Gale Augusto Lapeyer)

QTipp: Wenn eine Kante ohne Gelb im
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Schritt 4 - Gelbes Kreuz: HATTINGEN
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Ziel:

Gelbes Kreuz
auf der Oberseite

Algorythmus 3: .
F-Anti:

N - - AN
¥l 1)
A J N
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Anti
1.
FUhre F-Anti so oft aus, bis das Gelbe Kreuz gelost ist.
Punkt Linie Kreuz
F-Anti F-Anti F-Anti
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Schritt 5 - Gelbe Kanten: HATINGEN
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Ziel:

Gelbe Kanten passen zu
den Mitten

Algorythmus 3: )
Antisune:

1 2 Suche zwei Gelbe Kanten, deren Farbe
' *  mit der zweiten Ebene {ibereinstimmen.

Gelb oben S
S

Weil} unten

« ™~

Option A: Option B:
3.
S . P
Die passenden @’0 Arﬁli%%rzghg':z.en & <2 Die passenden

Kanten liegen
sich gegenuber.

Kanten liegen
nebeneinander.

AN
/7

Algorythmus:
Antisune drehen

Seite 6
Bilder: The Cubing Bible (Gale Augusto Lapeyer)



STADT|)| BIBLIOTHEK.

HATTINGEN

Schritt 6 - Gelbe Ecken positionieren:
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Ziel: <o
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Alle Gelben Ecken sind an ihrer
richtigen Position (nur verdreht).

Algorythmus 4:
Aufzug:

A
Y

9999

Schau, ob eine Ecke an ihrer richtigen Position ist

(die Farben passe, die Ecke ist nur verdreht).

Algorythmus 4

"Aufzug" drehen. Wiederhole 2. und 3.,
bis alle Ecken an ihrem Platz sind
(teilweise verdreht)

Halte die richtige
Ecke vorne Rechts

Ist keine Ecke auf der richtigen Position, drehe einmal den Algorythmus "Aufzug".
Danach ist eine Ecke an der richtigen Position. Mache mit Schritt 2 weiter.
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Schritt 7 - Losen (gelbe Ecken drehen):

Ziel: v 4 ) 4

Der Wurfel ist
gelost.

Algorythmus 5:
Doppel-Anti:

=
¥
N
\

Anti Anti
Algorythmus 6:

D:

-
1. Halte den 2. Filhre so oft "D" aus,
Wirfel so: bis eine verdrehte
Gelbe Ecke unten
rechts lieqgt.
WeiRe Seite oben

Gelbe Seite unten

T

Option A: < Mache flir die nachste Ecke
— bei 2. weiter.
/ Die Ecke ist richtig gedreht:
3. Drehe Algorythmus 5
"Doppel-Anti" \ Option B:
Die Ecke ist noch verdreht: _% Wiederhole 3.
Option C:

Glickwunsch, du hast es
Alle Ecken sind richtig gedreht: —— geschafft!
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